Ardublock Education, bluetooth & appinventor : une solution

Voici une solution possible suite a la nouvelle version d'ArduBlock Education 1.3 publiée
par Technologie Services mi-décembre.

Extrait du document qu'ils ont joint a cette mise a jour :

@ Ce bloc permet de récupérer les valeurs
envoyées par APP Inventor. Le bloc "Communication"
est a remplacer par le bus de communication comme

\ PREFIXE

le bloc "Bluetooth recevoir" ou par une chaine de caractere. Le bloc "PREFIXE" va créer
une variable contenant le résultat envoyé par APP Inventor. Ce bloc doit porter le méme
nom que le préfixe de la valeur envoyée dans APP Inventor. Ce bloc contiendra le résultat
de la valeur entiére recue. Exemple si dans APP Inventor la valeur envoyée est
"POT:valeur". Le nom du bloc "PREFIXE" doit étre "POT".
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Il s'utilise donc comme suit :

Variable bt

commune &

sketch_dec30a

Ardubloc et #include <ISSerial.h> AF
" AppInventor #include <TSTools.h> i

int _ABVAR_1 bt = 0 :
TSSerial bt_2_9:
void _ ardublockDigitalWrite(int pinNumber, boolean statua)
{
pinMode (pinNumber, COUIEUT);
digitalWrite (pinNumber, status);

}
vold setup() [
{

bt_g_9.init(g, 9, 115200):
3

Boucle
void loop()

{
updateCorVariable (bt_8_%9.receive (8, 9), "bt™, _AEVER 1 bt):
if (( ( ABVAR 1 bt ) == [ 1) 1))
i
_ ardublockDigitalWrite (2, HIGH):
delay({ 1 * 1000);

if (( ( ABVAR 1 bt ) == ([ 2 ) 1))
{
_ ardublockDigitalWrite (2, LOW):
delay{ 1 * 1000);
}
}

Mais pour qu'il puisse fonctionner avec mon module BlueTooth HC-05, je dois modifier la
vitesse de 115200 a 9600 dans le sketch avant de téléverser car leur bloc "Bluetooth

Recevoir" ne permet pas de la modifier comme dans cet autre bloc (non disponible sous
Ardubloc Education) :

Witeszze
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Le programme Applnventor correspondant :
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quand [(EEEEIE Aprés prise quand (FERTIEIED Clic
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